Q7 3pconnexion

J0connexion® SpaceMouse Enterprise

Treiberversion: 3DxWare 10.8.8 und hdher
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Schnellstartanleitung

Desktop einrichten

J

Platzieren Sie die SpaceMouse Enterprise auf der gegeniiberliegenden Seite der Tastatur zu Ihrer Standardmaus. Mit einer
Hand bedienen Sie die 3D-Maus, um Ihr Modell zu positionieren: Drehen, Schwenken und Zoomen. Mit der anderen Hand
bedienen Sie die Standardmaus, um auszuwahlen, zu erstellen und zu bearbeiten.

Handposition

Positionieren Sie Ihre Hand wie abgebildet. Die konturierte Controller-Kappe fiihrt Ihre Finger in die perfekte Position fiir eine
prazise und miihelose Bedienung.

Installation

1. Verbinden
Stecken Sie das USB-Kabel Ihrer SpaceMouse Enterprise in einen USB-Anschluss Ihres PCs.

2. Laden Sie die aktuelle 3Dconnexion-Software herunter
Laden Sie die aktuelle 3Dconnexion-Software (3DxWare) auf 3dconnexion.com/drivers herunter.

3. Die 3Dconnexion-Software installieren
Folgen Sie den Anweisungen, um die 3Dconnexion-Software zu installieren.

4. Machen Sie sich mit dem SpaceMouse Enterprise vertraut

Offnen Sie 3Dconnexion Home und starten Sie den Trainer, um Hilfe bei den ersten Schritten mit Ihrer SpaceMouse Enterprise
2u bekommen.
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Funktionen im Uberblick

3Dconnexion SpaceMouse Enterprise

Qj 30connexion

© 0

LCD-Farbdisplay

3Dconnexion Tasten CustomView-Tasten

Controller-Kappe Rotationssperrtaste

Modifikationstasten QuickView-Tasten

Menii-Taste Fit-Taste

Controller-Kappe

Die Controller-Kappe ist das Herzstiick Ihrer SpaceMouse Enterprise. Der Six-Degrees-of-Freedom (6DoF) Sensor ermdglicht
Ihnen das Driicken, Ziehen, Drehen oder Neigen, um Ihre Zeichnungen und 3D-Modelle zu schwenken, zu zoomen und zu drehen.
Die SpaceMouse hat je nach Anwendung unterschiedliche Bewegungsprofile. Bei Anwendungen im Objektmodus verhalt sich
die 3D-Navigation so, als wiirden Sie in den Bildschirm greifen und das Objekt in der eigenen Hand halten. Bei Anwendungen
im Kameramodus verhalt sich die Navigation wie eine Kamera, durch die Sie hindurchsehen. Fiir viele Anwendungen kénnen
Sie dieses Verhalten in den Erweiterten Einstellungen Ihrer SpaceMouse Enterprise anpassen.

< > WS < 3 <y < >
0 AR
Meniitaste
Die Meniitaste ermdglicht eine schnelle und einfache Anpassung Ihrer 3Dconnexion-Gerate. Durch Driicken gelangen Sie direkt

zu den 3Dconnexion Einstellungen. Wahlen Sie im Flyout-Fenster das Gerat aus, das Sie konfigurieren méchten, und passen
Sieesan.

Fit-Taste
Mit der Fit-Taste verlieren Sie Ihre Zeichnung bzw. Ihr 3D-Modell nie aus den Augen. Driicken Sie diese Taste, um die Zeichnung
wieder in die Mitte des Bildschirms zu bringen.
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3Dconnexion-Tasten

Die SpaceMouse Enterprise verfiigt iber zwdlf zusdtzliche programmierbare Funktionstasten, die sich zwischen der Controller-
Kappe und dem Display befinden. Sie erkennt sofort die von Ihnen genutzten Anwendungen sowie deren Umgebungen und weist
den Tasten automatisch die am haufigsten verwendeten Befehle zu. Sie konnen die Befehle, die den Funktionstasten
zugewiesen sind, iber die 3Dconnexion Einstellungen personalisieren.

Display

Die SpaceMouse Enterprise kommt mit einem Farb-LCD, der in zwdlf Kacheln unterteilt ist, welche die zwdlf 3Dconnexion-
Tasten widerspiegeln. Auf diese Weise gibt sie lhnen visuelles Feedback zu den zugewiesenen Befehlen. Sie haben die
Maglichkeit, die Display-Helligkeit anzupassen, zwischen Text oder Symbolen zu wechseln und die TextgrdBe auf dem LCD in
den 3Dconnexion Einstellungen zu &ndern.

On-Screen Display

Neben dem LCD bietet die SpaceMouse Enterprise auch ein On-Screen Display (0SD). Um das 0SD Ihrer SpaceMouse Enterprise
anzuzeigen, halten Sie eine der 3Dconnexion-Tasten gedriickt. Es wird solange angezeigt, wie Sie die Taste gedriickt halten.
Diese Funktion L@sst sich in den 3Dconnexion Einstellungen deaktivieren.

Modifikationstasten

Die SpaceMouse Enterprise verfiigt Gber acht Tastaturmodifikatoren, die wie die entsprechenden Tasten auf Ihrer Tastatur
funktionieren. Sie kinnen die Befehle, die den Tastaturmodifikatoren zugewiesen sind, iber die 3Dconnexion Einstellungen
personalisieren.

QuickView-Tasten

Die SpaceMouse Enterprise verfiigt dber fiinf QuickView-Tasten, die Ihnen helfen, Ihre Zeichnung oder Ihr 3D-Modell schnell
in die gewiinschte Ansicht zu bringen. Die Tasten haben eine sekundare Zuordnung (blaue Schrift), die Sie durch langes Driicken
aufrufen kdnnen.Sie konnen sowohl die erste Zuordnung als auch die zweite Zuordnung der Tasten in den 3Dconnexion
Einstellungen programmieren.

Rotationssperrtaste
In der Mitte zwischen den QuickView-Tasten befindet sich die Rotationssperrtaste. Durch einmaliges Driicken wird die Drehung
um samtliche Achsen gesperrt. Die Status-LED zeigt durch Aufleuchten an, dass der Rotationssperrtaste jetzt aktiv ist.

CustomView-Tasten

Oberhalb der QuickView-Tasten verfiigt die SpaceMouse Enterprise auBerdem iber 3 CustomView Tasten, mit denen Sie Ihre
eigenen Ansichten speichern und abrufen kinnen. Um eine bestimmte Ansicht zu speichern, halten Sie eine der CustomView-
Tasten gedriickt, bis die Meldung 3Dconnexion View wurde gespeichert auf dem Bildschirm angezeigt wird. Wenn Sie zu [hrer
gespeicherten Ansicht zuriickkehren mdchten, driicken Sie einfach einmal die Taste.
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3Dconnexion Einstellungen

(? Auf die 3Dconnexion Einstellungen kdnnen Sie entweder iber die Meniitaste auf Ihrer SpaceMouse Enterprise,
’ 3Dconnexion Home (auf Ihrem Desktop), das Symbol in Ihrem Infobereich (Systray) oder das Windows-Startmenii
zugreifen.

Der Name der aktiven Anwendung wird im Fenster oben links angezeigt. Jegliche Anderung in den Einstellungen
wirkt sich ausschlieBlich auf diese Anwendung aus.

3Dconnexion Viewer

SpaceMouse Enterprise

Geschwindigkeit

Erweiterte Einstelungen Tasten

LCD Einstellungen

Q 3pconnexion SchieBen

Geschwindigkeit

Dieser Schieberegler legt die Geschwindigkeit fir Ihr Gerat fest. Mit anderen Worten: Es é&ndert den Kraft- bzw.

Orehmomentwert, der auf die SpaceMouse-Kappe angewendet werden muss, um ein Objekt, eine Szene oder ein Bild zu
bewegen.

- X

3Dconnexion Viewer

SpaceMouse Enterprise >
Geschwindigkeit
SpaceMouse Enterprise CadMouse Pro Wireless Keyboard Pro
Erweiterte Einstellungen Tasten
LCD Einstellungen et
Q7 30connexion SchiieBen

Wenn mehrere 3Dconnexion-Gerate verbunden sind, konnen Sie durch Klicken auf die Flyout-Taste oben links im Fenster das
Produkt auswahlen, das Sie konfigurieren mgchten.
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Erweiterte Einstellungen
Einstellungen die im Bereich Erweiterte Einstellungen konfiguriert werden kinnen, sind anwendungsspezifisch. Das macht es
einfach, Ihre SpaceMouse so zu konfigurieren, dass sie in jeder Anwendung genau so funktioniert, wie Sie es bevorzugen.

x

B 3Dconnexion Viewer

Navigation Geschwindigket
SRR et

7/ Bewegen | Zoomen Akt Umkehren

(7 30connexion Zuracksetzen SchieBen

Navigation

Bewegen/Zoomen: Aktiviert/deaktiviert das Schwenken lhres Teils, Ihrer Baugruppe oder lhrer Zeichnung. StandardméBig
aktiviert.

Rotation: Aktiviert/deaktiviert die Drehung Ihres Teils, Ihrer Baugruppe oder Ihrer Zeichnung. StandardmaBig aktiviert.
Dominant: Schaltet die dominante Filterachse ein und aus, was, wenn aktiviert, die Schwenk-, Zoom- oder Drehbewegungen
auf eine einzelne Achse beschrankt.

Loom-Richtung
Vorwarts/Riickwarts: Zoomen Sie, indem Sie die Kappe parallel zum Schreibtisch zu sich ziehen oder von sich wegdriicken.
Hoch/Runter: Zoomen Sie, indem Sie die Kappe nach oben ziehen oder die Kappe parallel zum Bildschirm nach unten driicken.

Geschwindigkeit
Mit dem Schieberegler konnen Sie die Geschwindigkeit fiir jede der 6-Dimensions-of-Freedom individuell einstellen. Um die
Richtung einer Bewegung umzukehren, aktivieren Sie das Kastchen Umkehren fiir diese Bewegung.

Anwendungsspezifische Erweiterte Einstellungen
Einige Anwendungen verfiigen dber zusétzliche SpaceMouse-Einstellungen. Fiir diese Anwendungen stehen [hnen zusatzliche
Optionen im Bereich Erweiterte Einstellungen zur Verfigung:

B 3Dconnexion Viewer

Navigation Navigations Mod
= A ——

Y Bewegen | Zoomen *  Objekt Modus
Y Rotation Kamera Modus
Dominant Ziel Kamera Modus
Helikopter Modus
Zoom-Richtung Horizont Sperren
*  Vorwarts / Riickwarts

Hoch / Runter

(7 3pconnexion Zuriicksetzen SchieBen
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Navigationsmodi

Der Objektmodus ermdglicht die Navigation im Objektmodus - dieser Modus ist so, als wiirde man in den Bildschirm greifen
und das Modell in der Hand halten. Driicken Sie die SpaceMouse-Kappe nach links und das Modell bewegt sich nach links.
Driicken Sie sie nach rechts und das Modell bewegt sich nach rechts.

Der Kameramodus ermaglicht die Verwendung der Controller-Kappe, als ware sie eine Kamera. Driicken Sie in die Szene und
die Kamera bewegt sich vorwirts in die Szene. Driicken Sie nach links und die Kamera bewegt sich nach links (die Szene
bewegt sich nach rechts). Heben Sie an und die Kamera fahrt nach oben (die Szene fahrt nach unten). Sie betreten die Szene,
als wirden Sie darin herumlaufen.

Der Zielkameramodus aktiviert die Navigation im Zielkameramodus. Bedienen Sie die SpaceMouse-Kappe, als wére sie eine
Lielkamera. Dricken Sie in die Szene und die Kamera bewegt sich vorwarts in die Szene. Driicken Sie nach links und die Kamera
bewegt sich nach links (die Szene bewegt sich nach rechts). Heben Sie an und die Kamera fahrt nach oben (die Szene fahrt
nach unten). Wenn Sie die Kappe in eine beliebige Richtung drehen, umkreisen Sie den Zielpunkt (siehe Rotationspunkt unten).
Der Helikoptermodus ermaglicht eine Navigation im Kameramodus, aber wenn Sie die Kappe nach vorne driicken, wahrend Sie
nach unten schauen, andert sich die Hohe der Kamera nicht.

Horizont Sperren zwingt den Horizont dazu, waagrecht zu bleiben.

B 3Dconnexion Viewer

Rotations Punkt

7 Bewegen | Zoomen 4 Auto
/' Rotation Nutze Ausgewdhites Objekt

QJ 30connexion Zuracksetzen SchieBen

Rotationspunkt

Auto stellt den Rotationspunkt dynamisch ein. Wenn das gesamte Modell sichtbar ist, wird der Volumenschwerpunkt des
gesamten Modells als Rotationspunkt verwendet. Wenn Sie sich nahern, wird der Rotationspunkt auf ein Objekt in der Nahe
des Mittelpunkts Ihrer Ansicht eingestellt.

Der Befehl Nutze Ausgewahltes Element, veranlasst den Rotationspunkt dazu, nur die aktuell ausgewahlten Objekte zu
berticksichtigen.

Immer anzeigen visualisiert den Rotationspunkt dauerhaft.

Bei Bewequng Anzeigen visualisiert den Rotationspunkt ausschlieBlich wéhrend der Bewegung.

Verstecken deaktiviert die Visualisierung des Rotationspunktes.

Andere Optionen
Die folgenden Anwendungen verfiigen iiber spezielle Optionen. Weitere Informationen finden Sie unter 30connexion FAQ.
Autodesk 3ds Max, Autodesk Maya, Solid Edge, SOLIDWORKS
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Tasten

Im Bereich Tasten in den 3Dconnexion Einstellungen kinnen Sie Befehle, Makros oder Radialmeniis zuweisen. Der Name der
aktiven Anwendung wird immer oben links angezeigt. Jegliche Anderung in den Einstellungen wirkt sich ausschlieBlich auf
diese Anwendung aus. Driicken Sie eine 3Dconnexion-Taste und halten Sie sie gedriickt, um die Tastenbelegung fiir die aktuelle
Anwendung auf dem 0SD anzuzeigen. Um diese Funktion zu deaktivieren, wahlen Sie On-Screen Display deaktivieren.

B 3Dconnexicn Viewer

SpaceMouse Enterprise

x| o fol B
g g
3

©o o & & @@

# Materials
10 § Shaded
1 Edges

12 Wireframe

On-Screen Dsplay deaktwieren

(J 30connexion

SHFT

cTAL

oRLETE

(=1

=1
- Tab

o ot

&1 STRG
AT AR

— Leertaste
« Enter Key
oeL Entfernen

J Eigenschaften

B E B8 o0

B EER

= (B 3Dcomnexion V2 Save

s [B) 30comexion V3 Save

.

> ol

30connexion V1 Restore
) 30connexion V1 Save

v 3Dconnexion V2 Restore
3Dconnexion V3 Restore

‘1 Ansicht Drehen +90
" Ansicht Drehen -90
(] Ansicht von Oben
() ansicht von Urten
i Ansicht von Vome
(M Ansicht von Hirten
() Rechte Seitenansicht
7 uinke Setenansicht

Rotation An/Aus

SchieBen

Ein Hinweis zur Umgebungssensitivitdt: Einige Anwendungen verfiigen tber eine umgebungssensitive Tastenzuordnung. In
diesen Anwendungen sind unterschiedliche Tastenzuweisungen je nach aktueller Anwendungsumgebung méglich.

Tasten Quick Macros zuweisen

Klicken Sie auf den Text im Eingabefeld und driicken Sie die gewiinschte Taste oder Tastenkombination, um im Handumdrehen

eine Taste oder ein Makro zuzuweisen.

1

‘ F CTRL+A

Bei Erstellung eines Makros wird stets der Befehl driicken und loslassen gesendet. Wenn Sie stattdessen den Befehl driicken
und halten zuweisen wollen (z. B. Strg oder Umschalt), sollten Sie die Befehlskategorie Keyboard im Flyout-Fenster verwenden.

1

[+ Open

|

Keyboard

Esc Key
Shift Key
Tab Key
Ctrl Key

B ELo B

Delete Key

el
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Mit dem Flyout-Fenster Befehle zuweisen

Durch Anklicken des Pfeils > auf der rechten Seite des Tastenfelds dffnen Sie ein Flyout-Fenster fir diese SpaceMouse-Taste:
Uber das Flyout-Fenster kinnen Sie navigieren oder nach Befehlen in unterschiedlichen Kategorien suchen. Wenn Sie einen
Befehl durch Klicken auswahlen, wird dieser automatisch der entsprechenden SpaceMouse-Taste zugewiesen. Die Kategorie
des aktuell zugewiesenen Befehls ist in Fettschrift hervorgehoben.

B 3Dconnexion Viewer

Spacebouse Enterprise

1 Open =
2 Cose A8
3 Options ST
4 Screenshot AL
5 Prirt. A

8 7 Mass Properties snce
7 Section ENTER
8 Explode oaETe
] § Materals Ny

10  shaded
1" (7 Edges

12 7 Wireframe

On-Screen Display deaktvieran

(J 30connexion

Makros erstellen

es0 Esc
- Tab

< shit

EL STRG

ar Al

— Leettaste
« Enterkey
oeL Entfemen

7 Boenschaften

va

Via

va

Vom

v3

v3m

I e e = N = = ==

] 3Dconnexion V1 Restore _>_|

) 30comexion V1 Save

=] IDconnexion V2 Restore

) 30comnexion V2 Save

3] 2Dconnexion V3 Restore

[B) 20comnexion V3 Save

T Ansicht Drehen +90

[ Ansicht Drehen -90

(FD Ansicht von Oben

() Ansicht von Unten

fi) Ansicht von Vome

(8 Ansicht von Hinten

() Rechte Seitenansichit

) Linke Setenansicht
Rotation An/Aus

() 1501 View

) 1S02View

8 Ft

SchiieBen

X

i_

3Dconnexion
3Dconnexion Viewer
Applications
Keyboard

Macros

Mouse

Radial Menus
Views

Klicken Sie zunachst auf den Pfeil > auf der rechten Seite des Tastenfelds. Erweitern Sie dann die Kategorie Macros und klicken

Sie auf Neues Makro.

Der Makroeditor offnet sich und Sie konnen threm Makro in den jeweiligen Feldern einen Namen und eine Tastenabfolge
zuweisen. Durch Klicken auf Speichern wird das neue Makro automatisch der Taste, tber die Sie den Bereich gedffnet haben,

Zugewiesen.

Macros

Y. Ausschneiden
Kopieren

| Einfigen

Iy

Riickgangig

Wiederholen

Alles Auswahlen

Search

Lock Screen
Taskmanager
Cycle Apps

align window Left
Align Window Right
Maximize Window

Minimize All

LI

Quit Program

File Manager

a

Internet Browser
STRG+A

Neues Makro

Makr

Ihr Makro

Makro Name

Makro Namen hier eingeben

Makro

Klicke hier um das Makro aufzuzeichnen.

Speichern

Abbrechen
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Radialmeniis erstellen

Klicken Sie zundchst auf den Pfeil > auf der rechten Seite des Tastenfelds. Klappen Sie anschlieBend die Radial Menus-

Kategorie aus und klicken Sie auf Neues Radialmend.

Es offnet sich ein Radialmenii-Editor, in dem Sie den unterschiedlichen Abschnitten einen Namen und Befehle zuweisen
konnen. Ihr neues Radialmendi wird automatisch der Taste zugewiesen, mit der Sie den Bereich gedffnet haben.

Radialmeni Konfigurationen

| »p
| 3Dconnexion S )
3Dconnexion Viewer
1 Applications
] Keyboard Radialmenii Name
~] Macros Radialmenii Namen hier eingeben
Mouse
. . Layout
Radial Menus
- 4 Sektionen
#.¢ RMPro
— 8 Sektionen
2} RM Tools
20 RM Views
Neues Radialmeni
Q7 30connexion

Zurlicksetzen SchiieBen
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3Dconnexion Home

Sobald Sie den aktuellen 3Dconnexion-Treiber erfolgreich installiert haben, bietet Ihnen 3Dconnexion Home Zugriff
auf verschiedene 3Dconnexion-Apps:

& Trainer:
Erfahren Sie, wie Sie die 3Dconnexion SpaceMouse schnell einsetzen konnen.
Handbuch:
Hier finden Sie Bedienungsanleitungen fiir alle 3Dconnexion-Produkte.
Einstellungen:

Q

Offnen Sie die Einstellungen, um Ihre 3Dconnexion-Gerate individuell zu konfigurieren.

o Viewer:
Mit dem 3Dconnexion Viewer konnen Sie Ihre 30-Modelle iiberpriifen.
Unterstiitzte Formate (.stp, .step, .igs. .iges, .obj, .stL, .ply, jt, .gLTF).
. Demo:
+ Testen und iiben Sie Ihre Fahigkeiten, indem Sie das Fahrwerk eines Flugzeugs zusammenbauen.
_, Registrierung:
- Reaistrieren Sie Ihr Produkt nach der Installation, um von den 3Dconnexion-Diensten zu profitieren.
Videos:
o Hier finden Sie lehrreiche Videos zu Ihren 3Dconnexion Geraten.
g  Feedback:

Geben Sie dem 3Dconnexion-Produktteam Feedback.

— = - = - O
) " © 3Dconnexion Viewer D’J y @ »EL)‘ by ﬁlﬂ 0
3DCDI’IHEXIOI‘I HDmB Menu Style Orientation Section lode Materials Mass Props.

jel

I—I L?’ Turbine4.obj

Aprop_3
Trainer Benutzerh... Einstellung... ® ooyt
= Aprop02_3
= Aprop03_3

—~— Y

0 !’ l = Aprop04_3
= Aprop05_3
Viewer Demo Registrier... " Apron0s 3
= Aprop07_3

E = Aprop08_3
n = Aprop09 3
= Apropl0_3

= Apropll_3 z X
= propl2_2
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Technische Daten

MaBe und Gewicht
Lange: 249 mm

Breite: 154 mm

Hohe: 58 mm

Gewicht: 800 g

Unterstiitzte Betriebssysteme
Microsoft Windows, Mac0S
Weitere Informationen

Verpackungsinhalt
3Dconnexion SpaceMouse Enterprise

Teilenummern

Nummer der Verpackungseinheit (auf Verpackung):

Teilenummern (auf Gerat):

3DX-700056
3DX-600051
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Informationen zu Sicherheit, Compliance und Garantie

Hersteller

3Dconnexion GmbH
Clarita-Bernhard-Strafie 18
81249 Munich

Germany

Lertifikate und Registrierungen
CE, UKCA, EAC, FCC, KC, RCM, BSMI, WEEE, RoHS-EU, RoHS-CN
Weitere Informationen

Garantie
3+1-jahrige eingeschrénkte Hardwaregarantie (ein zusétzliches Jahr mit Produktregistrierung)
Weitere Informationen

Support

3dconnexion.com/support
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